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Chapitre 1Introdu
tionCinePaint est un projet très 
onnu dans le monde 
inématographique. En e�et,il s'agit d'un logi
iel open sour
e qui permet de faire de la retou
he d'images vidéoet de retravailler des photos. Ce logi
iel est distribué sous li
en
e GNU GeneralPubli
 Li
ense.Nous nous sommes intéressés à 
e projet 
ar l'appli
ation est souvent utiliséepar Hollywood dans plusieurs �lms tels que The last samurai.Nous tenons d'abord à mettre en éviden
e la di�éren
e entre un logi
iel libre etun logi
iel gratuit :� Un logi
iel libre est un logi
iel qui donne à toute personne, le droit de l'utiliser,de l'étudier, de le modi�er et de le redistribuer. Ce droit est souvent donnépar une li
en
e libre. Les libertés données par un logi
iel libre sont beau
oupplus étendues que le simple a

ès aux sour
es, 
e qu'on appelle souvent logi
ielOpen Sour
e ou à sour
es ouvertes (Cinepaint en est un exemple). Toutefois,la notion formelle de logi
iel Open Sour
e telle qu'elle est dé�nie par l'OpenSour
e Initiative est très pro
he de 
elle de logi
iel libre.� Un logi
iel gratuit (freeware) est un logi
iel propriétaire qui est distribué gra-tuitement. Les freewares ne sont pas libres 
ar leur 
ode sour
e n'est pasdisponible et don
 seul l'auteur original peut l'améliorer et publier des ver-sions modi�ées.Ce projet présente aussi une o

asion de dé
ouvrir le travail au sein d'une équipeet l'organisation entre les di�érents développeurs.
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Chapitre 2Présentation de Cinepaint2.1 Historique et évolution du programme2.1.1 Les débutsTrois ans après la 
réation de The GIMP, deux développeurs du logi
iel dé
i-dèrent de se lan
er sur un autre projet ayant pour but la retou
he d'images vidéo.C'est don
 ainsi qu'en 1998 
ommençait le développement, issu d'un fork, de laversion 1.0.4 de The GIMP destiné prin
ipalement à un usage 
inématographiqueprofessionnel sur des pelli
ules 35mm, haute résolution. Sponsorisé par des so
iétéshollywoodiennes d'e�ets spé
iaux et d'animation pour le 
inéma ou la télévision, 
enouveau projet eut pour nom de 
ode "HOLLYWOOD" puis il fut 
onnu sous lenom de "Hollywood Gimp� puis "Film Gimp".2.1.2 L'envolCependant, puisqu'un logi
iel libre ne peut mourir tant qu'il reste des utilisa-teurs, RnH 1 a employé Film Gimp sur Harry Potter, S
ooby-Doo, et beau
oupd'autres �lms. Ainsi le projet prit son envol et une équipe de développeurs 
ompo-sée de Calvin Williamson de Rhythm & Hues et Ray Lehtiniemi de Sili
on Grailfut 
réée.En 2002 le projet a été o�
iellement rétabli sur Sour
eForge. C'est en février2003, lors d'une 
onféren
e sur les �lms 
réés sous Linux à Los Angeles, que l'équipede développement, après s'être rassemblée pour la première fois depuis 1998, dé-
ida de 
hanger le vieillissant nom Film Gimp. Cependant au
un n'avait d'idées derempla
ement. Ils dé
idèrent de faire passer l'annon
e dans une liste de di�usion.Le mois suivant, 
e fut le nom de CinePaint qui fut retenu.Les prin
ipaux studios travaillant ave
 CinePaint sont aujourd'hui :� Sony Pi
tures Imageworks,� Hammerhead Produ
tions,� ComputerCafe,� Flash Film Works,� Pixel Magi
 et� Amalgamated Pixels.1Rhythm & Hues : un des studios utilisateurs de Cinepaint4



2.1.3 Les di�érentes versionsLa première version portant le nom de Cinepaint est sortie en novembre 2003 :
'est la version 
inepaint-0.17. Avant, le logi
iel portait le nom Film Gimp.

Fig. 2.1 � L'historique du télé
hargement de Cinepaint pendant la semaine de 20avril 2007� Filmgimp− 0.4released sortie le (24 − 09 − 2002).� FilmGimp0.5 sortie le (21 − 10 − 2002).� FilmGimpRelease0.7 sortie le (10 − 11 − 2002).� Filmgimp− 0.14 sortie le (23 − 01 − 2003).� Filmgimp− 0.15 sortie le (28 − 01 − 2003).� Filmgimp− 0.16 sortie le (17 − 02 − 2003).� Cinepaint− 0.17 sortie le (11 − 06 − 2003).� Cinepaint− 0.18 sortie le (27 − 07 − 2003).� Cinepaint0.18− 2 sortie le (26 − 03 − 2004).� CinePaint0.19− 0 sortie le (01 − 01 − 2005).� CinePaint− 0.19 − 1 sortie le (27 − 05 − 2005).� CinePaint− 0.20 − 1 sortie le (12 − 11 − 2005).� CinePaint− 0.21 sortie le (04 − 04 − 2006).� CinePaint− 0.22 − 0 sortie le (08 − 03 − 2007).� CinePaint− 0.21 − 2 sortie le(01 − 11 − 2006).5



� CinePaint− 0.21 − 1 sortie le (11 − 08 − 2006).Se su

èdent, entre autre, 
orre
tions de bogues par 
entaines à 
haque version,nouvelles fon
tionnalités et toujours plus de versions pour di�érents systèmes d'ex-ploitation (Linux, Windows, Solaris, Ma
).La version 0.22-0 est la dernière version sortie.

Fig. 2.2 � Evolutions des télé
hargements de FilmGimp durant la semaine2.2 Développeurs et site internet2.2.1 Les développeursIl existe 10 développeurs prin
ipaux qui sont :� Ri
hard Harrowell : Développeur.� Kai-Uwe Behrmann : Développeur.� Dan Stanger : Développeur.� Hartmut Sbosny : Développeur.� Christopher M
Kinley : Développeur.� Andrew Pro
k : Chef de projet.� Andrew Lau : Emballeur (.rpm, .deb et
.).� Elisée : Développeur.� Robin Rowe : Chef de projet.� Baker de Tom : Développeur. 6



2.2.2 Rémunération des développeursCinepaint ayant pris vie suite aux demandes parti
ulières des �rmes améri
aines,le �nan
ement du projet est dans sa majorité prise en 
ompte par 
es dernières.Chaque �rme 
inématographique souhaitant utiliser Cinepaint est in
itée à payerune 
ontribution. Cette parti
ipation 
omprend la rémunération annuelle d'un dé-veloppeur ainsi que le �nan
ement de son matériel, bureau et ordinateur 
ompris.Deux de 
es entreprises sont par exemple Rythm & Hues et Sili
on Grail.2.2.3 Le site internetLe site internet o�
iel de Cinepaint est http ://www.
inepaint.org, il a été 
réepar Robin Rowe, le 
hef du projet, le 4 juillet 2002.

Fig. 2.3 � Evolution des télé
hargements de Cinepaint pendant une semaine en avril

Fig. 2.4 � Evolution des télé
hargements de Cinepaint pendant une semaine en juin1 En 
omparant les deux 
ourbes, on peut remarquer que la deuxième est plusrégulière que la première. En e�et, 
elle-
i présente un pi
 le 19 avril 2007 (environ7



1600 télé
hargements). Ce phénomène peut être expliqué par la sortie de Ubuntu7.04 2 le même jour. De plus, la dernière version de Cinepaint est sortie le 8 mars 
equi donne une durée de réa
tion au publi
 d'environ un mois. En bref, 
ette périodea permis de faire 
onnaître le logi
iel aux internautes, quant à la sortie de FeistuFawn, elle a été une sorte de dé
li
 pour le télé
hargement massif 
e jour là.

2Cette version s'appelle : Feistu Fawn 8



Chapitre 3Outils de 
ommuni
ation3.1 Entre développeursLa 
ommuni
ation entre les développeurs se fait via IRC et au moyen d'uneliste de di�usion. En e�et, a�n de poster un message pour les membres de la liste,il su�t de de l'envoyer à l'adresse suivante :
inepaint-developers�lists.sour
eforge.net.Les messages ainsi envoyés peuvent être 
onsultés dans une ar
hive se trouvantà l'adresse suivante :http ://sour
eforge.net/mailar
hive/forum.php ?forum_name=
inepaint-developersPar ailleurs, il existe une autre ar
hive qui 
ontient des annon
es 
on
ernantCinepaint qui peut être enri
hie grâ
e à l'adresse suivante :
inepaint-announ
e�lists.sour
eforge.net.3.2 Entre utilisateursLes utilisateurs de Cinepaint utilisent une liste de di�usion a�n de 
ommuniquerentre eux. Il su�t alors d'envoyer un message à l'adresse :
inepaint-users�lists.sour
eforge.net.Ces messages sont 
onsultables sur l'ar
hive à l'adresse :http ://sour
eforge.net/mailar
hive/forum.php ?forum_name=
inepaint-users3.3 Gestion des versions de CinepaintA�n de gérer les nouvelles versions de Cinepaint, les développeurs utilisent unCVS repository que l'on peut trouver à :
vs -d :pserver :anonymous�
inepaint.
vs.sour
eforge.net :/
vsroot/
inepaint loginA titre indi
atif le s
héma représente l'a
tivité du 
vs durant l'année 2007 :Les pat
hes sont réalisés prin
ipalement par les développeurs suivants :� Tom Baker� Robin Rowe 9



Fig. 3.1 � L'a
tivité du CVS de Cinepaint entre janvier et avril 2007� Alexis Ballier� Daniel FortCes pat
hes sont dédiés prin
ipalement à la 
orre
tion des bogues de la dernière ver-sion de Cinepaint ainsi que 
eux de l'ar
hite
ture développée pour Windows XP1.L'un des problèmes trouvés dans la version 0.22 de Cinepaint est le suivant :La version Cinepaint 0.22 ne 
ompile pas 
ar elle utilise la bibliothèque lib
ine-paint.so qui dépend de gtk mais ne fait pas le lien.

1Glasgow, sortie le 22 dé
embre 2006 10



Chapitre 4Code sour
e et bogues4.1 Le 
ode4.1.1 Organisation du 
odeNous nous sommes 
on
entrés sur la dernière version 0.22 qui est sortie en 2007.Le 
ode est en langage C standard. Comme nous l'avons signalé plus haut, Cine-paint est basé sur le projet GIMP, on trouve e�e
tivement, des bibliothèques déjàutilisées dans le 
ode de GIMP. Ces bibliothèques sont rassemblées dans le réper-toire /
inepaint-0.22-0/libgimp.L'arbores
en
e des �
hiers sour
es est en annexe. (Cf 
hapitre 9)Le 
ode sour
e se répartit en di�érents ensembles dé
rits 
i-dessous :� 
inepaint-proje
t : il s'agit du répertoire d'ensemble du projet Cinepaint ainsique des projets asso
iés.� 
inepaint-proje
t/
inepaint : 
ontient le répertoire Cinepaint proprement dit.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/app : regroupe le 
ode de l'appli
ation prin
ipale.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/app/depth : 
ontient le 
ode détaillé de l'appli
a-tion prin
ipale.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/app/buttons : dé
rit les di�érents boutons de l'in-terfa
e utilisateur graphique.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/data : 
ontient les di�érents ensemble d'élémentsgraphique : motifs, palettes, brosses, et
 ...� 
inepaint-proje
t/
inepaint/lib : 
ontient les bibliothèques partagées.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/libgimp : 
ontient les bibliothèques issues du pro-jet GIMP� 
inepaint-proje
t/
inepaint/magi
k : 
ontient les bibliothèques issues du pro-jet ImageMagi
k. 11



� 
inepaint-proje
t/
inepaint/obsolete : 
ontient le 
ode de fon
tions an
iennesqui ne sont plus utilisées dans le 
ode a
tuel. Ces fon
tions peuvent éventuel-lement être supprimées.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/plug-ins : plug-in divers de Cinepaint.� 
inepaint-proje
t/
inepaint/win32 : Code spé
i�que à la version windows deCinepaint.

Fig. 4.1 � Ar
hite
ture du 
ode de CinepaintGTK+ (The GIMP Tool Kit) est un ensemble de bibliothèques logi
ielles, déve-loppé originellement pour les besoins du logi
iel The GIMP. GTK+ est maintenantutilisé dans de nombreux projets, dont les environnements de bureau GNOME, Xf
eet ROX. GTK+ est un projet libre (li
en
e GNU LGPL) et multi plateforme.12



Le 
ode sour
e de la version 0.22 n'est plus tout à fait stru
turé de la mêmefaçon mais la philosophie générale de l'ar
hite
ture du 
ode est la même.4.1.2 CompilationUn Make�le est également disponible pour fa
iliter la 
ompilation et l'installa-tion du programme. Mais pour réussir la 
ompilation, 
ertaines bibliothèques sontné
essaires (Cf. 5).4.2 Les boguesComme pour tout programme, le débogage prend beau
oup plus de temps quela programmation e�e
tive.Le rapport de bogues est un aspe
t très important du projet GIMP. En e�et,rapporter 
orre
tement les bogues est la meilleure solution pour aider les dévelop-peurs à identi�er les problèmes. Meilleur est le rapport de bogue plus vite il serareproduit par les développeurs qui pourront 
her
her une solution. Pour fa
iliterle débogage une mailing-list sur le site o�
iel 1 a été 
rée pour permettre auxutilisateurs d'envoyer leur rapports de bogues :
inepaint-developers�list.sour
eforge.netIl est également possible de 
onta
ter dire
tement Robin Rowe surrower�movieeditor.
om.Ces bogues 
on
ernent de manière équivalente toutes les plates-formes (Win-dows, Unix, OSX...) mais ils ne sont pas equi-répartis entre les di�érentes versions.Ce
i est dû à l'introdu
tion de nouvelles te
hniques dont l'utilisation a généré denouveaux types de bogues.Rapporter des bogues 
orre
tement requiert l'utilisation de Bugzilla 2 (Cf 4.2.1)4.2.1 BugzillaTout d'abord, il faudrait aller voir la liste des bogues de façon à ne pas ins
rireun bogue déjà répertorié. Même s'il l'est déjà, il est toujours possible d'ajouter denouvelles informations sur 
elui-
i.Ensuite, il faudra apprendre à se servir de Bugzilla. En e�et le rapport de boguepour Cinepaint né
essite l'utilisation du traqueur de bogues de GNOME, Bugzilla,que l'on peut trouver à l'adresse :http ://bugzilla.gnome.org.4.2.2 Avantages de BugzillaA l'origine Bugzilla est utilisé pour 
her
her les bogues de GTK3 et GNOMEBugzilla est utilisé également pour plusieurs autres raisons, en voi
i quelquesunes :1http ://www.
inepaint.org2C'est une interfa
e pour rapporter les bogues3GTK est l'une des bibliothèques indispensables pour l'installation de Cinepaint voir 
hapitre5 13



Les développeurs demandent plus de détailsDans la majorité des 
as, les développeurs ont besoin de plus d'informations.Cela peut être le 
as lorsque quelques informations générales n'ont pas été 
ommu-niqué.4.Les développeurs ont besoin également de la manière dont le bogue a été repro-duit pour pouvoir le régler.C'est pour 
ela que la 
réation d'un 
ompte Bugzilla est le meilleur moyen d'as-surer une bonne 
ommuni
ation entre les développeurs et les rapporteurs.5 Celapermet également de suivre l'évolution dans le traitement du bogue jusqu'à sa 
or-re
tion.Possibilité de travailler sur le même rapport de bogueBugzilla permet à plusieurs personnes de 
oopérer a�n de travailler e�
a
ementsur le bogue et ajouter des 
ommentaires à tout moment.Il est également possible d'ajouter son e-mail pour être informé du moindre
hangement.La parti
ipation de plus de personnes dans le traitement d'un même bogue aug-mente les 
han
es de sa 
orre
tion ou au moins améliore le temps de réponse.En plus Bugzilla permet de 
onserver une tra
e de tout les rapports de bogueet assure qu'au
un bogue ne soit oublié.6 Bugzilla, lui, ne les oublie pas, alors queles longues dis
ussions par e-mail peuvent être perdues après plusieurs mois. 7Déte
tion des doublonsBugzilla peut déte
ter les bogues qui sont signalés plusieurs fois. En e�et, quandun bogue est signalé 
omme doublon, le rapporteur du bogue peut fa
ilement voirl'état du rapport original et lire tous les 
ommentaires 
on
ernant 
e bogue. Lerapporteur est alors in
lus dans le CC du rapport original pour être informée desmises à jour.Ainsi, avant d'envoyer son rapport, le rapporteur doit lire tout 
e qui a été en-voyé avant et le rapport de bogue sera beau
oup plus e�
a
e ave
 
ette méthode.Après avoir envoyer son rapport de bogue, le rapporteur peut re
evoir des mailspour demander des renseignements supplémentaires.
4Par exemple : des informations sur la version de Cinepaint utilisée, le système d'exploitationutilisé, et
...5tous les messages des développeurs ou d'autres 
ontributeurs parviendront au rapporteur.6Certains bogues restent non 
orrigés pendant une longue période 
ar ils dépendent d'autresbogues ou par
e que personne n'a pu travailler dessus7Parti
ulièrement lorsque le bogue a été 
orrigé par une autre personne.14



Chapitre 5Installation5.1 Les di�érents systèmes d'exploitationCinepaint est 
ompatible sur plusieurs systèmes d'exploitation, à savoir :� Tout les systèmes d'exploitation Mi
rosoft WINDOWS à 32-bit 
omme Win-dows 95, 98, NT, 2000, XP...� Linux, BSD, UNIX...En e�et nous trouvons dans la do
umentation o�
ielle les données suivantes :Proje
t Admins: robinroweOperating System: All 32-bit MS Windows (95/98/NT/2000/XP),All POSIX (Linux/BSD/UNIX-like OSes), Linux, OS X, SGI IRIXLi
ense: GNU General Publi
 Li
ense (GPL)Category: Raster-Based5.2 Installation sous windowsL'installation sous windows né
essite deux bibliothèques :� LIBPLUGIN� GTKCes bibliothèques peuvent être télé
hargées fa
ilement depuis le site o�
iel 15.3 Installation sous LinuxL'installation sous linux né
essite des bibliothèques qui dépendent de la distri-bution. C'est le r�le du �
hier 
on�gure qui indique les bibliothèques qui manquent.Parmi 
es bibliothèques, on peut 
iter :� libgutenprint.� libgtk+ 1.2� ...1http ://www.sour
eforge.net 15



Ces bibliothèques sont également disponibles sur :http ://www.sour
eforge.net.
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Chapitre 6Do
umentation6.1 Aide à l'utilisateur6.1.1 Support papierIl n'existe pas de livre traitant à proprement parler de Cinepaint. Cependant, desouvrages 
omme The Gimp 2.2 : Pour PC, Ma
 et Linux de Julien Pons 
onsa
rentune partie à Cinepaint.6.1.2 Support en ligneToute la do
umentation pour les utilisateurs est disponible en anglais à l'adresse :http ://www.
inepaint.org/do
s/index.html.Les informations disponibles le sont sous forme d'aide aux débutants, d'unedo
umentation utilisateur 
omplète ainsi que d'une do
umentation traitant spé
i�-quement de l'installation. Il existe, de plus, une aide en ligne sur 
e même site. Il n'ena pas été trouvé d'autres, mais pour apprendre à se servir des outils 
omposantsCinepaint, l'assimilation des aides destinées spé
i�quement à The Gimp peuventêtre utiles. Pour une utilisation intensive, il peut être né
essaire de s'ins
rire à laliste de di�usion 
inepaint-user sur l'une des adresses :http ://www.
inepaint.org/do
s/mailing.list.htmlhttp ://sour
eforge.net/mail/ ?group_id=75029.Pour les utilisateurs, les informations utiles sont divisées 
omme suit :Débuter� Premiers Pas - Un rapide tour d'horizon permettant de prendre en main lelogi
iel� FAQ - Re
ensant toutes les questions les plus 
ourantes des utilisateurs deCinePaint.� Cara
téristiques - Informations sur les 
apa
ités de Cinepaint.� Quel Gimp ? - Informations sur les di�érentes bran
hes parties de The Gimp.� Histoire du développement de Cinepaint - Comment Cinepaint a vu le jour.17



� Portage sur di�érents OS.Do
umentations utilisateurs� Cara
téristiques du gestionnaire de fenêtres� Réaliser des opérations ave
 GFIG - 
omment tra
er des motifs graphiques etréaliser des séle
tions.� Matri
e des 
ara
téristiques - pour 
onnaître la lo
alisation de toutes les fon
-tions ainsi que les ra

our
is 
lavier permettant d'y a

éder.� Requêtes 
on
ernant les 
ara
téristiques - Liste des prin
ipaux souhaits desutilisateurs de Cinepaint quant à l'implémentation de nouvelles fon
tionnali-tés.� Images d'essai - Des images libres de droit pour tester Cinepaint.� CG Magazines -Des magazines présentant les arts graphiques sur ordinateur.Do
umentation pour l'installation� Installation de Cinepaint - Ma
 OS X.� Installation de Cinepaint - Debian Linux.� Installation de Cinepaint - Redhat Linux.� Installation de Cinepaint - Sour
e tarball.6.2 Do
umentation pour développeursL'adresse pré
édente est toujours valide 1, et permet d'obtenir la do
umentationexhaustive pour se lan
er dans le projet Cinepaint ou de se do
umenter sur l'ar
hi-te
ture du 
ode.Pour une utilisation intensive, il peut être né
essaire de s'ins
rire à la liste dedi�usion 
inepaint-developper soit sur l'une des adresses suivantes :http ://www.
inepaint.org/do
s/mailing.list.htmlhttp ://sour
eforge.net/mail/ ?group_id=75029.Les di�érents sujets disponibles dans l'aide aux développeurs sont les suivants :Do
umentation pour développeursLes prin
ipales rubriques pour la do
umentation destinée aux développeurs sont :� Organisation globale du 
ode de Cinepaint.1http ://www.
inepaint.org/do
s/index.html18



� Suggestions de 
ara
téristiques à mettre au point sur le modèle de 
ouleurCMYK.� Propositions d'implémentation de nouveaux Plug-in 
on
ernant l'ar
hite
ture.� Do
umentation sur les listes doublement 
haînées.� Comparaison sur Java VM.� Travail en 
ours.� Ouverture sur l'aspe
t ve
toriel.� Sur le format de �
hier XCF.� Mas
otte de Cinepaint.� Liste des fon
tions implémentées en C pour réaliser la peinture.� Comment ajouter des données dans r
.
� Re
ommandations pour un 
ode optimal.� Informations les �
hiers CPX (propres à Cinepaint).� Spé
i�
ations sur les outils de The Gimp.� Journal de bord des développeurs.� Liste de voeux.� Studio Work�ow - Added June 22, 2003.� Plan d'ar
hite
ture pour Cinepaint.� Ma
ro Re
order Design.� Brosses.� Gestionnaire de 
ouleurs.� Plug-ins - Création et utilisation.� Comment utiliser le CVS.� Comment 
réer et mettre en pla
e des pat
hes.� Aide à l'apprentissage du 
ode destinée aux nouveaux développeurs.� Compilation de Cinepaint à partir des sour
es.� Notes du 
hef de projet. 19



Chapitre 7Rapport d'a
tivités� L'installation et la 
ompilation de Cinepaint nous ont posées quelques pro-blèmes, mais on a �ni par y arriver. Ce
i nous a permis de 
on
lure qu'un grandprojet tel que Cinepaint né
essite une do
umentation exploitable par un utilisa-teur n'ayant pas les 
ompéten
es d'un dévelopeur du projet. Certains systèmesd'exploitation tels que Ubuntu ou Mandriva utilisent des gestionnaires de paquetspermettant ainsi de fa
iliter l'installation du logi
iel. Si l'utilisateur souhaite 
om-piler le 
ode sour
e dire
tement sur son ordinateur, il est né
essaire d'avoir 
ertainspré-requis. Lors de nos essais, on s'est basé sur les erreurs renvoyées par le 
ompila-teur pour pouvoir trouver 
es pré-requis. En bref, le site de Cinepaint manque unerubrique 
ontenant les instru
tions à suivre pour 
ompiler. �BEN LAKHAL Marouane� Le projet qui nous a été donné nous a permis de se familiariser mieux ave
 letravail en équipe et les di�
ultés qui en dé
oulent. En e�et une des premières di�-
ultés est la 
ommuni
ation : faire 
omprendre ses idées aux autres et les 
onvain
reque 
'est la meilleure. Cette di�
ulté n'est pas observable lorsqu'on mène un projettout seul, 
ar il est di�
ile d'être en désa

ord ave
 soi-même. Un autre obsta
leest le respe
t du fa
teur temps. Mais nous nous sommes organisés pour mener àbien notre rapport. Cha
un s'est 
hargé d'une partie pour le rapport et on é
hangepar la suite pour éviter des erreurs et surtout pour que l'ensemble du rapport soit
ohérent. Ce projet m'a permis d'apprendre à 
ompiler "à la main" un logi
iel àpartir de ses sour
es, 
e qui n'est pas toujours évident à faire 
ar il faut 
her
her toutles bibliothèques né
essaires à la 
ompilation. J'ai également dé
ouvert le domainedes li
en
es GNU, en e�et, avant lorsque je souhaitais installer une appli
ation jenégligeais la li
en
e, je ne regardais ni le �
hier README, ni le MAKEFILE. Maismaintenant j'ai appris que 
es �
hiers fournissent beau
oup d'informations qui nefa
ilitent pas seulement l'utilisation du programme mais aussi une prise en mainrapide du logi
iel. Nous avons voulu obtenir des 
onta
ts ave
 des développeurs a�nd'obtenir plus d'informations, mais faute de temps nous n'avons pas pu le faire. �EL AFRIT Mohamed Amine� Toute l'équipe s'est profondément investie pour réaliser 
e projet. Je suis per-suadé que 
e travail a été pro�table pour l'ensemble du groupe. Il nous a permis demieux dis
erner les spé
i�
ités du monde de l'open sour
e. De plus, nous avons puobserver le développement d'un logi
iel de taille 
onséquente, 
e qui nous o�re unenouvelle vision de l'ingénierie informatiqueque nous ne pouvions avoir en réalisantles projets proposés durant l'année. � LEFEBVRE Mathieu20



� Ce projet présente plusieurs intérêts pour notre groupe. Tout d'abord il a per-mis de mettre à l'épreuve nos 
onnaissan
es en programmation a
quises en 
ours.En plus, il a permis de travailler en équipe. En e�et on s'est réparti le travail defaçon équitable en fon
tion de nos préféren
es et des préféren
es d'autrui. Ainsi
ha
un s'est 
hargé d'une partie et on a rassemblé à la �n nos di�érents travaux. �MAKHLOUF Mohamed Mehdi� La plus grande 
hose que j'ai remarqué en travaillant sur 
e projet est l'e�
a-
ité et le rendement du travail en groupe. Il a permis à 
ha
un de mettre à l'épreuveses 
apa
ités de travailler ave
 d'autres personnes en s'o

upant d'une partie biendéterminée du projet, tout en restant en 
onta
t ave
 le reste du groupe pour avoirune idée globale sur la totalité du projet. Cela n'était pas très évident par 
ontrevu les di�
ultés qu'on avait ren
ontré à savoir la 
ommuni
ation entre les membresdu groupe. � OUIKENE Hamid� Le projet Open-Sour
e permet de 
onfronter nos 
onnaissan
es te
hniques enmatière de programmation à l'implémentation d'un projet de taille plus vaste telque Cinepaint. L'organisation d'un projet de plusieurs 
entaines de milliers de lignesde 
ode requiert une dis
ipline de 
odage et une 
ommuni
ation extrêmement dé-veloppées entre les développeurs, autant d'éléments dont l'appréhension est plus
omplexe dans le 
adre des projets plus s
olaires. Cette exigen
e de 
ommuni
ationest également né
essaire au sein du groupe que nous 
onstituons dont 
haque indi-vidu possède sa propre vision des 
hoses. � TARAN Romain
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Chapitre 8Con
lusionL'étude de CinePaint nous a permis de dé
ouvrir l'interêt 
roissant des so
iétéspour le développement des logi
iels graphiques et spé
ialement des logi
iels open-sour
es. En e�et le développement de CinePaint est assuré par les plus grandes�rmes de 
inéma qui payent les di�érents développeurs.Ce
i rend CinePaint unique dans son genre. En plus il est fondamentalementdi�érent des autres outils de peinture par
e qu'il manipule des formats de �délitéélevée.En somme 
e projet nous a permis de se 
onfronter au travail en groupe .Ene�et une des di�
ultés majeures est la 
ommuni
ation. Pour surmonter 
ette di�-
ulté, des logi
iels de 
ommuni
ation existe pour fa
iliter 
ette tâ
he (tel que Bug-zilla). Mais 
ette étude de CinePaint restera une expérien
e béné�que pour tousles membres du groupe.
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Chapitre 9AnnexeOrganisation du 
ode sour
e
inepaint-0.22-0|-- 
inepaint-0.22-0/app| |-- 
inepaint-0.22-0/app/buttons| `-- 
inepaint-0.22-0/app/depth|-- 
inepaint-0.22-0/data| |-- 
inepaint-0.22-0/data/brushes| | `-- 
inepaint-0.22-0/data/brushes/big| |-- 
inepaint-0.22-0/data/
urves| |-- 
inepaint-0.22-0/data/gradients| |-- 
inepaint-0.22-0/data/palettes| `-- 
inepaint-0.22-0/data/patterns|-- 
inepaint-0.22-0/lib| |-- 
inepaint-0.22-0/lib/fl_i18n| `-- 
inepaint-0.22-0/lib/wire|-- 
inepaint-0.22-0/libgimp|-- 
inepaint-0.22-0/libhalf|-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/blur| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bmp| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bra
keting_to_hdr| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bra
keting_to_hdr/FL_adds| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bra
keting_to_hdr/TNT| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bra
keting_to_hdr/br_
ore| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bra
keting_to_hdr/gui| | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/bra
keting_to_hdr/jhead| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/
ineon| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/
olle
t| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/
ompose| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/dbbrowser| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/de
ompose| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/di
om| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/edge| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/fits| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/gauss_rle| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/gbr| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/gifload24



| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/hdr| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/i

_examin| | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/i

_examin/i

_examin| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/i

_examin/i

_examin/fl_i18n| | | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/i

_examin/i

_examin/fl_i18n/po| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/i

_examin/i

_examin/po| | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/i

_examin/i

_examin/tests| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/iff| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/iol| | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/iol/examples| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/jpeg| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/mblur| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/median| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/minimum| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/noisify| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/openexr| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/pdf| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/pi
| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/png| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/pnm| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/print| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/psd| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/psd_save| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/pygimp| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/pygimp/do
| | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/pygimp/plug-ins| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/rawphoto| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/rotate| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/s
reenshot| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/s
ript-fu| | |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/s
ript-fu/pixmaps| | `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/s
ript-fu/s
ripts| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/sgi| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/sharpen| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/snoise| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/sobel| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/spread| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/tga| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/tiff| |-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/unsharp| `-- 
inepaint-0.22-0/plug-ins/xwd|-- 
inepaint-0.22-0/po|-- 
inepaint-0.22-0/po-plug-ins`-- 
inepaint-0.22-0/po-s
ript-fu79 dire
tories
25


